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Simple example

#include <gstreamermm . h>
#include <glibmm . h>
#include <i o s t r eam>

int main ( int argc , char ∗∗a rgv )
{

Gst : : i n i t ( argc , a rgv ) ;

G l i b : : RefPtr<Gst : : P i p e l i n e> p i p e l i n e = Gst : : P i p e l i n e : : c r e a t e ( ) ;
G l i b : : RefPtr<Gst : : Element>

s ou r c e = Gst : : E l ementFacto ry : : c r e a t e e l emen t ( "videotestsrc" ) ,
s i n k = Gst : : E l ementFacto ry : : c r e a t e e l emen t ( "xvimagesink" , "video -sink" ) ;

if ( ! s ou r c e | | ! s i n k ) {
s t d : : c e r r << "One of the elements can not be create" << s t d : : e nd l ;
return 1 ;

}

try {
p i p e l i n e−>add ( s ou r c e)−>add ( s i n k ) ;
source−>l i n k ( s i n k ) ;

} catch ( const s t d : : r u n t im e e r r o r &e r r ) {
s t d : : c e r r << e r r . what ( ) << s t d : : e nd l ;
return 1 ;

}

p i p e l i n e−>s e t s t a t e ( Gst : : STATE PLAYING ) ;
// ...

p i p e l i n e−>s e t s t a t e ( Gst : : STATE NULL ) ;
return 0 ;

}
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Watching the bus

p i p e l i n e−>ge t bu s()−>add watch ( s i g c : : p t r f u n (&on bus message ) ) ;

// ...

bool on bus message ( const G l i b : : RefPtr<Gst : : Bus>& bus ,
const G l i b : : RefPtr<Gst : : Message>& message )

{
switch ( message−>ge t me s s ag e t yp e ( ) )
{
case Gst : : MESSAGE EOS :

mainloop−>qu i t ( ) ;
return false ;

case Gst : : MESSAGE ERROR:
{

G l i b : : E r r o r e r r = G l i b : : RefPtr<Gst : : MessageError > : : c a s t s t a t i c ( message)−>pa r s e ( ) ;
s t d : : c e r r << "Error: " << e r r . what ( ) << s t d : : e nd l ;
mainloop−>qu i t ( ) ;
return false ;

}

default :
return true ;

}
}
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Properties

source−−>p r op e r t y ("is-live" , true )
−>p r op e r t y ("horizontal -spee" , 1 0 ) ;

source−>c onne c t p r op e r t y chang ed ("pattern" , [ s ou r c e ] {
bool i s l i v e ;
source−>g e t p r o p e r t y ("pattern" , i s l i v e ) ;
s t d : : cout << "’pattern’ property has been changed. "

<< "New value: " << i s l i v e << s t d : : e nd l ;
} ) ;
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Structure

Gst : : S t r u c t u r e s t r u c t u r e ("struct-name" ,
"field1" , 42 ,
"field2" , CustomType ("test" ) ) ;

s t r u c t u r e . s e t f i e l d ("field3" , 1 1 . 6 ) ;

int f i e l d 1 ;
CustomType f i e l d 2 ;
double f i e l d 3 ;
s t r u c t u r e . g e t f i e l d ("field1" , f i e l d 1 ) ;
s t r u c t u r e . g e t f i e l d ("field2" , f i e l d 2 ) ;
s t r u c t u r e . g e t f i e l d ("field3" , f i e l d 3 ) ;

s t d : : cout << f i e l d 1 << " " << f i e l d 2 . g e t d a t a ( ) <<
" " << f i e l d 3 << s t d : : e nd l ; // 42 test 11.6
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Caps

Glib::RefPtr <Gst::Caps > caps =

Gst::Caps:: create_simple("video/x-raw",

"width", 1024,

"height", 768,

"framerate", Gst:: Fraction (25 ,1));

// ...

filter ->set_property("caps", caps);
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Signals

P l a y e r : : P l a y e r ( )
{

// ...

decoder−>s i g n a l p a d add e d ( ) . connect (
s i g c : : mem fun (∗this , &P l a y e r : : decode r pad added ) ) ;

}

void P l a y e r : : decode r pad added ( const RefPtr<Pad>& pad )
{

RefPtr<Caps> caps = pad−>g e t c u r r e n t c a p s ( ) ;
s t d : : s t r i n g med ia type =

caps−>g e t s t r u c t u r e ( 0 ) . get name ( ) ;

if ( s t d : : r e g e x s e a r c h ( med ia type , s t d : : r e g ex ("^video" ) ) )
pad−> l i n k ( v i d e o s i n k−>g e t s t a t i c p a d ("sink" ) ) ;

else

s t d : : c e r r << "Unsupported media type" << s t d : : e nd l ;
}
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Creating own elements

class SampleElement : public Gst : : Element
{

G l i b : : RefPtr<Gst : : Pad> s i nkpad ;
G l i b : : RefPtr<Gst : : Pad> s r cpad ;

public :
G l i b : : Proper ty<int> b u f f e r c n t ;
explicit SampleElement ( GstElement ∗ gob j ) ;
static void b a s e i n i t (

Gst : : E l ementC las s<SampleElement> ∗ k l a s s ) ;

Gst : : F lowReturn cha i n ( const G l i b : : RefPtr<Gst : : Pad> &pad , G l i b : : RefPtr<Gst : : Bu f f e r> &buf ) ;

void s e t c o n t e x t v f u n c (
const G l i b : : RefPtr<Gst : : Context>& con t e x t ) o v e r r i d e ;

Gst : : StateChangeReturn c h a n g e s t a t e v f u n c (
Gst : : StateChange t r a n s i t i o n ) o v e r r i d e ;

// ...

} ;
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Creating own elements

static void SampleElement : : b a s e i n i t ( Gst : : E l ementC las s<SampleElement> ∗ k l a s s )
{

k l a s s−>s e t me tada ta ( "Sample Element" ,
"Filter" , "Count buffers" , "Marcin Kolny <marcin.kolny@gmail.com >" ) ;

k l a s s−>add pad temp la t e ( Gst : : PadTemplate : : c r e a t e ( "template" , Gst : : PAD SINK ,
Gst : : PAD ALWAYS, Gst : : Caps : : c r e a t e a n y ( ) ) ) ;

}

Gst : : F lowReturn SampleElement : : cha i n ( const G l i b : : RefPtr<Gst : : Pad> &pad ,
G l i b : : RefPtr<Gst : : Bu f f e r> &buf )

{
b u f f e r c n t = b u f f e r c n t + 1 ;
return s rcpad−>push ( s t d : : move ( buf ) ) ;

}

SampleElement : : SampleElement ( GstElement ∗gob j )
: G l i b : : ObjectBase ( typeid ( SampleElement ) ) ,

Gst : : Element ( gob j ) ,
b u f f e r c n t (∗this , "buffer -cnt" , 0)

{
add pad ( s i nkpad = Gst : : Pad : : c r e a t e ( g e t p ad t emp l a t e ( "template" ) , "sink" ) ) ;
add pad ( s r cpad = Gst : : Pad : : c r e a t e ( g e t p ad t emp l a t e ( "template" ) , "src" ) ) ;
s inkpad−>s e t c h a i n f u n c t i o n ( s i g c : : mem fun(∗this , &SampleElement : : cha i n ) ) ;

}

static gboo l ean p l u g i n i n i t ( Gs tP lug i n ∗ p l u g i n )
{

Gst : : i n i t ( ) ;
return Gst : : E l ementFacto ry : : r e g i s t e r e l em e n t ( G l i b : : wrap ( p l ug i n , true ) ,

"sampleelement" , 10 , Gst : : r e g i s t e r mm type<SampleElement>("SampleElement" ) ) ;
}
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Using base classes - GstBaseTransform

class Samp l e F i l t e r : public Gst : : BaseTransform
{

static void b a s e i n i t (
Gst : : E l ementC las s<Samp l eF i l t e r> ∗ k l a s s ) ;

explicit Samp l e F i l t e r ( GstBaseTransform ∗ gob j ) ;
virtual ˜ S amp l e F i l t e r ( ) ;

Gst : : F lowReturn t r a n s f o rm v f u n c (
const G l i b : : RefPtr<Gst : : Bu f f e r>& inbu f ,
const G l i b : : RefPtr<Gst : : Bu f f e r>& outbu f ) o v e r r i d e ;

} ;
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Using base classes - GstGLFilter

class Samp l eGLF i l t e r : public Gst : : Bad : : GLF i l t e r
{
public :

static void b a s e i n i t (
Gst : : E l ementC las s<SampleGLF i l t e r> ∗ k l a s s ) ;

explicit Samp l eGLF i l t e r ( G s tGLF i l t e r ∗ gob j ) ;
virtual ˜ Samp l eGLF i l t e r ( ) ;

bool f i l t e r t e x t u r e v f u n c (
gu i n t i n t e x ,
g u i n t o u t t e x ) o v e r r i d e ;

} ;
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Current release

1.4.3

but 1.6 is coming!
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Links

Bugzilla:
https://bugzilla.gnome.org/enter bug.cgi?product=gstreamermm

GIT:
https://git.gnome.org/gstreamermm/

Releases:
http://ftp.gnome.org/pub/GNOME/sources/gstreamermm/

Documentation:
https://developer.gnome.org/gstreamermm/1.0/
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